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Im Internet werden immens viele Daten übertragen

■ Um Informationen über das Internet versenden zu können, müssen 

diese binär kodiert sein

■ Kodierung muss standardisiert sein, damit alle Beiteiligten das Kodierte 

auch „verstehen“ können

■ Viel mehr Daten in Form von Bildern, Audio und Video 

 noch mehr Speicherplatz- und Bandbreitebedarf

■ Benutzer erwarten schnelle und zuverlässige Kommunikation

Warum Kodierung?
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Zeichen müssen in ein Format umgewandelt werden, mit dem Computer 

umgehen können

Einfaches Beispiel: 

ASCII – American Standard Code for Information Interchange

Kodierung von Zeichen (1/2)

Zeichen

A
Bitdarstellung

1000001

Dezimaldarstellung

65 = 1·26+ 0·25+ …+ 0·21+ 1·20

Kodierung Interpretation
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ASCII – 7-Bit-Kodierung mit 128 Zeichen:

Kodierung von Zeichen (2/2)
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Immer mehr Multimedia-Daten  Bedarf an Speicherplatz und 

Bandbreite

■ Bilder, Audio und Video verbrauchen viel mehr Speicher als Text

■ müssen daher versuchen die Größe zu minimieren

 Komprimierung der Daten in ein standardisiertes Format ggf. 

unter Inkaufnahme von Informationsverlust

Komprimierung von Dateien

Original-
Datei

Encoder
Kodierte 

Datei

Tutorial: Kodierung von Medien | openHPI Internetworking 2016 | Matthias Bauer(5)



Unkomprimierte Bitmaps

■ Jedes Pixel wird einzeln gespeichert, hoher Speicherplatzbedarf

■ BMP

Komprimierte Bitmaps

■ Unnötige Information vermeiden (z.B. werden einzelne Pixel zu Linien

oder Bereichen gleicher Farbe zusammengefasst)

■ Einige Verfahren verlustbehaftet (JPEG); andere können verlustfrei

benutzt werden (PNG, TIFF, z.T. GIF)

Vektorgrafik

■ (Künstliche) Grafiken werden durch Vektoren (numerisch) beschrieben

■ SVG

Grafikkodierung
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Unkomprimiertes Audio

■ Sämtliche Audioinformation wird digital abgebildet (kodiert)

■ WAV

Verlustbehaftet komprimiertes Audio

■ Unnötige Information vermeiden (z.B. nicht hörbare Geräusche 

eliminieren, gleichartige Sequenzen zusammenfassen)

■ MP3, AAC

Verlustfrei komprimiertes Audio

■ (schwächere) Komprimierung von Geräuschen ohne Verlust von 

Information

■ FLAC

Audiokodierung
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Typischerweise besteht ein Video (mindestens) aus einer Video- und

einer Audiospur, die beide mit einem Codec komprimiert sind und in 

einem Container gespeichert werden

■ Container: MP4, AVI, WebM, OGV, MKV, …

■ Videocodecs: H.265, H.264, Ogg Theora, WebM, … 

■ Audiocodecs: MP3, AAC, Ogg Vorbis, …

Videokodierung

Header

Video Audio

Header

V
id

e
o

Untertitel

A
u

d
io

 1

A
u

d
io

 2
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